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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spielwelt 
um 1 ARC-170-Sternenjäger. 

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  ARC-170-Sternenjäger-

Schiffsmodell
• 1 mittlere Basis aus Plastik
• 2 Haltestäbchen aus Plastik
• 4 mittlere Schiffsmarker
• 1 Rad für 

ARC-170-Sternenjäger
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 15)
• 2 Zielerfassungsmarker 

(Nr. 15)
• 2 Berechnungsmarker
• 1 Entwaffnet-Marker
• 2 Fokusmarker
• 3 Ionenmarker
• 2 Anstrengungsmarker
• 1 Stressmarker
• 1 Kritischer-Schaden-

Markierung
• 3 Schilde
• 1 Machtladung
• 5 Standardladungen
• 2 Schnellbaukarten

• 6 Schiffskarten
- 1 „Jag“
- 1 „Odd Ball“
- 1 „Sinker“
- 1 „Wolffe“
- 1 Pilot des 104. Bataillons
- 1 Veteran von 

Trupp Sieben
• 14 Aufwertungskarten

- 1  Kanzler Palpatine / 
Darth Sidious

- 1  Klon-Kommandant Cody
- 1 Pfl ichtbewusst
- 1 Flugkunst
- 1 Ionentorpedos
- 1 Unerfahrener Techniker
- 1 Aufmerksamer Co-Pilot
- 1 Protonentorpedos
- 1 R3-Astromechdroide
- 1 R4-P44
- 1 Erfahrener Navigator
- 1 Kanonier der 

Siebten Flotte
- 1 Kampferprobter 

Heckschütze
- 1 Synchronisierte 

Steuerkonsole

ARC-170-STERNENJÄGER
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Neue Regeln
Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im 
Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ der Spielregel aus dem 
Grundspiel von Star Wars: X-Wing erklärt werden.

 VIOLETTE AKTIONEN
Ein Schiff, das eine violette Aktion durchführen will, muss als 
Kosten für die Durchführung der Aktion 1  ausgeben.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Anstrengungsmarker hat, ist es angestrengt. 
Anstrengungsmarker sind rote Marker. 
Solange ein angestrengtes Schiff 
verteidigt, wirft es 1 Verteidigungswürfel 
weniger. Nachdem ein angestrengtes 
Schiff verteidigt oder ein blaues Manöver 
ausgeführt hat, entfernt es 1 Anstrengungsmarker.

Zusammenbau des Manöverrades

Das Rad wird wie gezeigt zusammengebaut. Dazu wird die 
Abdeckscheibe am passenden Ziffernblatt befestigt, 

in diesem Fall die beiden Seiten mit der Aufschrift „AR“ für 
das Rad des ARC-170.

ARAR
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